URZAD MIASTA BYDGC?{SZCETY
Wydzlat Zintpgrowanego Hozwi
i g?odowiskg
ul. Grudzigdzka 9-15
85-130 Bydgoszcz

OGLOSZENIE DO INFORMACJI PUBLICZNEJ

Publikacja oferty zadania publicznego w trybie art. 19a ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 roku o dziatalnosci
pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2023 r. poz. 571) tytut zadania publicznego (nazwa wiasna

projektu):

»Miasto, ktére oddycha - zaprojektowanie i przeprowadzenie gry typu LARP stuzacej
wzmochieniu wiedzy o sposobach adaptaciji do zmian klimatu na poziomie lokalnym wsréd
uczniéw szkot podstawowych i ponadpodstawowych..”

Bydgoszcz, 06.09.2023

Sygnatura: WZR-111.525.2.2023

Termin sktadania uwag do oferty: 13.09.2023

Nazwa oferenta: FUNDACJA ARTYSTYCZNO ~ EVENTOWA ,FANTAZMAT”

Termin realizacji zadania: 20.09.2023 - 15.12.2023

Wysokos¢ wnioskowanego dofinansowania zadania publicznego : 10 000,00 zt

Wszelkie uwagi dotyczace zamieszczonej oferty nalezy kierowa¢ na adres: urzad miasta Bydgoszczy,
Wydziat Zintegrowanego Rozwoju i Srodowiska, ul. Grudzigdzka 9-15, 85-130 Bydgoszcz lub drogg
elektroniczng: wzr@um.bydgoszcz.pl w terminie do dnia 13 czerwca 2023r.

Oferta — Miasto, ktére oddycha - zaprojektowanie i przeprowadzenie gry typu LARP sluzacej wzmocnieniu wiedzy

0 sposobach adaptacji do zmian klimatu na poziomie lokalnym wsréd uczniéw szkét podstawowych i
ponadpodstawowych. (OFERTA W PLIKU PDF DO POBRANIA)
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UPROSZCZONA OFERTA REALIZAC)I ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegolnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skreslic niewtasciwa
odpowied? i pozostawi¢ prawidtowq. Przyktad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

It. Dane oferenta(-tow)

1. Organ administracji publicznej, do | Miasto Bydgoszcz

ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 18) ekologia i ochrona zwierzat oraz ochrona dziedzictwa
przyrodniczego

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej
ewidenciji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja artystyczno-eventowa "Fantazmat", Forma prawna: Fundacja, Numer Krs:
0000705101, Kod pocztowy: 85-137, Poczta: Bydgoszez, Miejscowosc: Bydgoszcz, Ulica: Halicka,
Numer posesji: 24, Numer lokalu: 6, Wojewdédztwo: kujawsko-pomorskie, Powiat: Bydgoszcz,
Gmina: m. Bydgoszcz, Strona www: https://www.facebook.com/fundacja.fantazmat, Adres e-
mail: fundacja.fantazmat@gmail.com, Numer telefonu: 792910407,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowainionej do Mateusz Makowski
sktadania wyjasnien dotyczacych

ofetty (np. Imig i nazwisko, numer | Adres e-mail: fundacja.fantazmat@gmail.com Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej) 792910407

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego ‘ "Miasto, ktére oddycha" - zaprojektowanie i
przeprowadzenie gry typu LARP stuzgcej wzmocnieniu
wiedzy o sposobach adaptacji do zmian klimatu na
poziomie lokalnym wsrod ucznidw szkdt podstawowych i

ponadpodstawowych
2. Termin realizacji zadania? Data 20.09.2023 |Data 15.12.2023
rozpoczecia zakonczenia
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3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Opis zadania

Zadanie dotyczy stworzenia, testowania i wdrozenia narzedzia edukacyjnego typu LARP (Live Action
Role Playing) celem podniesienia $wiadomosci uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych
na temat sposobéw adaptacji do zmian klimatu, w tym o prawidtowym zagospodarowaniu wod
opadowych, roli btekitno-zielonej infrastruktury i roli wody w lokalnych ekosystemach. Zakfada sig
wykorzystanie larpdw jako narzedzia dydaktycznego ograniczajacego bierne metody przekazu
informacji na rzecz metodolaogii opartych o nurty konstruktywizmu spotecznego,

stawiajgce na uczenie sig przez dziatanie, do$wiadczenie i refleksjg nad nimi.

LARP to aktywno$¢ z pogranicza gry i sztuki nastawiona na budowanie wspdlnej historii przez graczy
wecielajacych sie w postaci umieszczone w danym kontekscie fabularnym zaprojektowanego
scenariusza gry w oparciu o konkretne efekty edukacyjne wedtug taksonomii Blooma. Zastosujemy
przy tym wypracowane juz praktyki dotyczace tworzenia, implementacji i facylitacji gier tego typu w
kontekscie edukacji formalnej z powodzeniem wykorzystywane w krajach skandynawskich oraz
dodwiadczenie kluczowych cztonkdw zespotu w tej materii. Cato$C zostanie umieszczona w
kontekscie wiedzy przedmictowej z zakresu przyrody/biologii z naciskiem na dziat ekologia,
odpowiednio poszerzone] o kwestie obywatelskie i spoteczne, na potrzeby stworzenia spojnego,
ustrukturyzowanego procesu dydaktycznego opartego o metodologie nauczania przez
doswiadczenie. Gra przeprowadzona zostanie przy aktywnej wspotpracy z pedagogami i dyrekejg
placowek oswiatowych Bydgoskiego Obszaru Metropolitalnego, w ktorych uczy sie miodziez szkét
podstawowych (klasy wyzsze) oraz ponadpodstawowych (licedw/technikdw/szkét branzowych)
stanowiaca grupe docelowg projektu, po uprzednich testach przeprowadzonych z udziatem
miodziezy na codzien skupionej wokdt dziatan oferenta.

Proces projektowy poprzedzi research na temat mozliwych rozwigzan z zakresu zielonej
infrastruktury oraz praktyk, jakie mozna wprowadzi¢ na poziomie miejskim, przeprowadzony
zaréwno na terenie miasta, jak i zdalnie. Nastepnie gra projektowana bedzie metodg Research
Through Design, gdzie kazda iteracja bedzie poddawana ewaluacji i odpowiednim zmianom, tak by
finalnie otrzymac zbalansowang gre. Grupe testowa stanowi¢ beda miodzi ludzie skupieni na
codzier wokdt dziatan fundacji, a cato$¢ powstanie w oparciu o taksonomie celdéw edukacyjnych
zaproponowang przez Benjamina Blooma i stanowi¢ bedzie synteze wiedzy z zakresu nauk Scistych i
spotecznych, ujetg w kontekscie ekologii z naciskiem na przeciwdziatanie i przygotowywanie sie na
zmiany klimatyczne w kontekscie lokalnym. Larp inspirowany bedzie podobnymi inicjatywami, ktére
cieszyty sie powodzeniem w innych miastach, takimi jak Fortitude: Larp For Climate.

Ostatecznie gra pozwoli uczniom wyzszych klas szkdt podstawowych i szkét ponadpodstawowych
wecieli¢ sie w przedstawicieli grup spotecznych i decydentow zamieszkujgcych fikcyjne miasto
wielkosci Bydgoszczy. Kazda z postaci bedzie posiadac swoje cele i motywacje, zas wspélnie beda
musiaty zdecydowac o strategiach i rozwigzaniach, jakie zostang wprowadzone na terenie miasta
celem ograniczenia skutkow zmian klimatu i przygotowania sie na jego skutki. Kaide z
proponowanych rozwigzan oraz jego zastosowanie badz nie, bedzie miato realne krétko- i
dtugoterminowe konsekwencje dla zrownowazonego rozwoju miasta oraz jego mieszkancow, a
wspdlne decyzje zawazg o jego ostatecznym losie. Finalny wynik gry, tj. decyzje podjete przez

| uczestnikdw w kwestii funkcjonowania miasta oraz ich potencjalne skutki zostang omdwione wraz z
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uczestnikami w dyskusji podsumowujacej gre.

Gra skierowana bedzie do ucznidw ostatnich las szkoty podstawowej (7 i 8) oraz do uczniow szkét
érednich i zostanie zaprojektowana na czas dwdch godzin lekcyjnych (90 minut) oraz
przeprowadzona 1-krotnie jako play test dla mtodziezy i mfodych oséb dorostych biorgcych
regularny udziat w dziataniach oferenta oraz 5-ciokrotnie w réznych klasach i szkotach w
porozumieniu z nauczycielami przedmiotowymi i dyrekcja chetnych szkot (po uprzednim kontakcie
telefonicznych i mailowym ze szkotami, chetne szkoty, czy nauczyciele bedg mogtly zglosi¢ wybrang
klase do udziatu w projekcie, obowigzywa¢ bedzie kolejnosé zgtoszen, tj. 5 pierwszych zgtoszen klas
zostanie zakwalifikowanych, przy czym pierwszenistwo beda miaty klasy réznych szkét, by gra odbita
sie jak najszerszym echem po miescie.

Powstanie takze broszura informacyjna o metodzie, samej grze i istotnosci adaptacji do zmian
klimatu rozestana do szkét podstawowych i panadpodstawowych Bydgoskiego Obszaru
Metropolitalnego, wraz z kantaktem do oferenta, co pozwoli na mozliwos¢ kontaktu i
przeprowadzenia scenariusza larpa w danej szkole juz poza projektem (po wyczerpaniu 6 rundw gry
I|W ramach projektu) celem zapewnienia trwatosci rezultatéw. Pakiet informacji dotyczy¢ bedzie

| adaptacji do zmian klimatu, w tym o prawidiowym zagospodarowaniu wéd opadowych, roli
btekitno-zielonej infrastruktury i roli wody w lokalnych ekosystemach oraz sposobéw
indywidualnego ograniczania skutkdéw zmian klimatu.

Fortitude: Larp For Cimate: https://nausika.eu/en/fortitude/

| Taksonomia Celéw Edukacyjnych Blooma: https://jaksieuczyc.pl/taksonomia-blooma/
Metodologia Researh Through Design: https://www.mobeedick.com/blog/research-through-
design-nowa-metoda-na-innowacje

Zbidr praktyk dotyczacych projektowania i prowadzenia larpéw w kontekscie edukacji formalnej:
shorturl.at/kul06,

(Westborg 2023)

Miejsce realizacji
Miejsce realizacji zadania uzaleznione bedzie od etapu jego realizacji:

Cze$¢ | Research odbywac sie bedzie w lokalu fundacji przy al. Prezydenta Lecha Kaczyriskiego 35
oraz w roznych punktach miasta (urzedy, firmy), w ktdérych zbierane beda informacje oraz online.
Cze$¢é Il Projektowanie i testy odbywac sie bedg w lokalu fundacji przy al. Prezydenta Lecha
Kaczynskiego 35

Czes¢ Il Implementacja i ewaluacja odbywac sie bedzie w szkotach podstawowych i érednich na
terenie Bydgoskiego Obszaru Metropolitalnego - wedle zgtoszen (6 wizyt).

4, Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego
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Nazwa rezultatu

Scenariusz gry larpa

6 odston gry (1 w lokalu fundacji jako
play test, 5 w szkotach)

Pakiet informacji dotyczacy adaptac;i
do zmian klimatu w tym o
prawidtowym zagospodarowaniu wéd
opadowych, roli btekitno-zielonej
infrastruktury i roli wody w lokalnych
ekosystemach oraz sposcbow
indywidualnego ograniczania skutkéw
zmian klimatu wraz z informacjami o
metodzie nauczania przez
doswiadczenie jaka jest LARP i
kontaktem do oferenta

Planowany poziom
osiggniecia rezultatéw
{wartosé docelowa)

Sposéb monitorowania
rezultatéw / Zrddio
informacji o osiggnieciu
wskaznika

1

6

Gotowy scenariusz w
formacie print&play
(zredagowany pakiet
gotowych materiatéw
tekstowo-graficznych,
pozwalajgcy na samodzielne
przeprowadzenie gry w
formie dokumentu
dostepnego do pobrania z
sieci).

dokumentacja relacjami
zdjeciowymi publikowanymi
na stronie fundacji oraz
dotgczonymi do
sprawozdania,

listy uczestnikéw gier
zorganizowanych w siedzibie
fundacji (test) i szkotach

1

Broszura rozdawana w

| formie fizycznej a takze
dostepna do druku,
rozsytana online do szkét
Bydgoskiego Obszaru
Metropolitalnego
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5. Krdtka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatari planowanych w
ofercie oraz zasobéw, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania.




Charakterystyka oferenta

Organizacja zatozona zostata w roku 2017 przez grupe aktywnych nauczycieli, edukatorow i
animatordw kultury na co dzieri pracujacych z miodzieig zaréwno w ramach edukacji formalne;j
(szkolnictwo), pozaformalnej (korepetycje) i pozaformalnej (wcze$niejsze dziatania kulturalno-
edukacyjne). Dostrzegajgc problemy krajowego systemu edukacii, takie jak nadmierna radykalizacja
przedstawianych tredci, brak skupienia na potrzebach jednostki czy przetadowanie programu
szkolnego zatozyciele fundacji postanowili przeku¢ posiadang wiedze i szeroka znajomosé kontekstu
lokalnego w formeg pozwalajgca na diugoterminowe, procesowe dziatania skierowane do mtodziezy,
ale i przez nig podejmowane.

Ideq fundacji jest stworzenie tak zwanego "trzeciego miejsca", ktore w my$l! teorii amerykanskiego
socjologa miasta Raya Oldenburga jest miejscem publicznym, gdzie regularnie, dobrowolnie,
nieformalnie i przewidywalnie goszcza grupy jednostek, pozostajac poza sferami pracy lub szkoty i
domu. Przestrzen ta, oparta na akceptacji, ma otwarty, inkluzywny

charakter, stanowigc bezpieczng przystan dla miodych ludzi z réznym bagazem dos$wiadczen, czesto
z jakiego$ powodu zagrozonych wykluczeniem ze wzgledu na status spoteczny, warunki
ekonomiczne, orientacje seksualng, niepetnosprawnos¢ czy problemy natury psychicznej bad?
relacyjnej. Jest to szczegdinie wazne w kontekscie naszego kraju, bowiem czgsto po osiagnieciu 18
roku zycia mtody cztowiek jest pozostawiony samemu sobie; traktowany jak osoba dorosta z punktu
widzenia prawnego jest wypychany i odcinany ze spotecznosci, ktére do tej pory uczestniczyt z
powoddw

prawno-formalnych i instytucjonalnych co ogranicza okazje do rozwoju.

W centrum naszych dziatari stawiamy wiec dtugotrwate dziatania procesowe skoncentrowane na
mtodziezy i mtodych dorostych poprzez dtugofalowe projekty czerpiace z praktyk kultury
uczestniczacej, pedagogiki doswiadczalnej oraz teorii nauczania skupionych pod wspdlnym
terminem konstruktywizmu spotecznego (pragmatyzm, teoria socjokulturalne, nauczania przez
doswiadczenie i nauczania sytuowanego) oraz holistycznego podejécia relacji miedzy fizycznym a
psychicznym dobrostanem by zapewnic stata oferte programéw i projektow osadzonych w nurcie
edukacji pozaformalnej

dla wszystkich zainteresowanych, znoszacy bariery spoteczne czy ekonomiczne.

Podczas proponowanych przez nas aktywnosci uczestnicy trenujg umiejetnosci miekkie,
organizatorskie, przywddcze a takze uczg si¢ umiejgtnosci twardych, poszerzaja horyzonty a z
czasem podejmujac wiasne inicjatywy przyjmujac nowe role, otrzymujac informacje zwrotng od
ludzi, z ktdrymi pracuja. Informacja ta bazuje na praktyce otwartego dialogu majacego odczarowaé
stereotyp mowiacy o tym, ze informacja zwrotna musi mie¢ charakter personalnego osadu,
utrwalany czesto przez edukacje formalng gdzie czesto takie jej ujecie stanowi element
przestarzatego systemu oceniania opartego o stopnie numeryczne. Poprzez modelowanie i
wspieranie powielania pozytywnych wzorcéw staramy sie daé im impuls do podejmowania
wilasnych wyzwan, a take projektow w ramach dziatania i ze wsparciem fundacji i jej zaplecza,
zapewniajgc ku temu miejsce, w ktorym ich inicjatywa jest doceniana, sprawczos$¢ wzmacniana, a
ktérego kreatywna, inkluzywna i akceptujgca spoteczno$é zapewnia poczucie przynaleznoéci.
Wszystko odbywa sie jednoczesnie w duchu réwnosci pici réwnosci wobec prawa, budowaniu
ekologicznych praktyk, otwartosci, idei uczenia sig przez cate zycie, réznorodnosci jako sity
spofecznosci. Staramy sig zapewnic przestrzen dla tych mtodych ludzi, ktérzy w jakis sposob
zmagaja sig z formalnymi systemami spotecznymi i sie w nich nie odnajduja. Aktywnoé¢ fundacji
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rozgrywa sie w tkance miejskiej, a dzieki wspotpracy z wtadzami Bydgoszezy organizacja otrzymata
lokal z tytutu prawnego uzyczenia (pierwotnie na rok, ‘obecnie przedtuzony na kolejne trzy lata),
gdzie obecnie prowadzi wiekszg czesé swoich dziatan.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie
"Larperiada - cykl spotkan z kulturg przezywania" (2017 - obecnie, co najmniej raz w miesigcu.)

Jest to dtugofalowy projekt spoteczno-edukacyjny wykorzystujgcy gry fabularne typu LARP (ang.
Live Action Role Playing) oraz ich zdolnos¢ do wywolywania zmiany i pozytywnej transformacji
(https://www.youtube.com/watch?v=mAQmZu7F9-g&t=680s) jako narzedzia celem podnoszenia
kompetenciji twardych i miekkich oraz budowania kreatywnej spofecznosci pozbawione;j

barier ekonomicznych, spotecznych czy kulturowych. Medium to usytuowane jest na styku gry i
sztuki, a jego sedno stanowi weielanie sie w postaci przy uzyciu technik aktorskich, kostiumow,
rekwizytéw i charakteryzacji i tworzenie unikalnych opowiesci poprzez interakeje z innymi
postaciami, podejmowanie decyzji i doswiadczanie ich konsekwencji, Cato$¢ odbywa

sig przy uzyciu odpowiednio dobranej i zmodyfikowanej za pomocg przestrzeni i rekwizytéw
przestrzeni niekiedy z udziatem efektdw sSwietlnych i specjalnych Przy uzyciu tego medium
wzbudzamy w uczestnikach cheé do eksploracji wtasnych granic, tozsamo$ci, stawiania sie w
sytuacjach trudnych acz dzieki dystansowi pomiedzy postacig a graczem i charakterowi
spofecznodci bezpiecznych, budowania i podtrzymywania wiezi spotecznych, podejmowania
inicjatywy czy udzielania konstruktywnej informacji zwrotnej. Przeciwdziatamy takze diugotrwatym
skutkom izolacji spowodowanej pandemig COVID-19 w ujeciu -psychofizycznym, poprzez
budowanie spotecznosci skupionej wokdt uprawiania interesujgcego, angazujacego hobby w ktérym
mozna ale nie trzeba stawiac sobie wyzwan traktujac je jednoczesnie jako mozliwy katalizator
pozytywnych, spotecznych zmian dzieki wypracowanym w niej wzorcom i praktykom:
inkluzywnosci, tolerancji,

otwartosci, empatii, uwaznosci na dobrostan jednostki i grupy. Dobieramy i projektujemy
scenariusze tak, by osiggac tez konkretne efekty edukacyjne, w przysztosci chcac rozszerzy¢
wykorzystanie LARPOW na przestrzen psychoterapii.

Na fan page fundacji www.facebook.com/fundacja.fantazmat regularnie pojawiajg sie informacje o
inicjatywie, aktualnie jest ona finansowana ze $rodkéw Unii Europejskiej - Europejskiego Korpusu
Solidarnosci.

Projekty larpow edukacyjnych zrealizowane przy wspétpracy z Teatrem Kameralnym w Bydgoszczy
(2022, 2023)

“Larpy Mickiewiczowskie" - byly projektem larpowym z okazji dwusetnej rocznicy wydania ;Ballad i
romansow”, do ktérego realizacji oferent zostat zaproszony przez Dziat Edukacji Teatru
Kameralnego w Bydgoszczy. W jego ramach szesciokrotnie oferent poprowadzit LARP stanowiacy
synteze dziet Adama Mickiewicza ("Lilije", "Switez", "Dziady Il i IV", "Romantyczno$¢") oraz
elementow biografii autora, celem powtdrzenia i usystematyzowania wiedzy uczniéw szkot érednich
na temat autora i jego dorobku. Uczestnicy wecilali sie w postacie bazowane na tych z prac autora,
ktére spotkaty siena Swiecie Dziaddw, muszac rozwigzaé problemy przybytych duchéw.

Wiecej o projekcie: https://teatrkameralny.com/edukacja/larpy/

"Larpy Swigtojariskie" to z kolei projekt majacy na celu przyblizenie uczniom szkét érednich
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'zwyczajéw, obrzeddw, wierzer i sposobu myslenia wezesnosredniowiecznych Stowian. Scenariusz
powstat na bazie motywdw pochodzacych z opowiadan ze zbioru "Duchy Nocy Kupaty" oraz wiedzy
antropologiczno-historycznej. Uczestnicy weielili sie w mieszkaricow wezesnosredniowiecznej
sfowiariskiej wioski, w trakcie Swieta Nocy Kupaty, rozwigzujac zaréwno problemy indywidualne jak
i te dotyczgce catej spotecznosci.

Wiecej o projekcie: https://teatrkameralny.com/edukacja/larpy-swietojanskie/
Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Zasoby kadrowe:

Mateusz Makowski - prezes Fundacji Fantazmat, lokalny animator kultury, nauczyciel,
dramaterapeuta w trakcie szkolenia, rekonstruktor historyczny, projektant gier, w tym gier
spotecznie zaangazowanych, absolwent Badania i projektowanie gier na Uniwersytecie Kazimierza
Wielkiego w Bydgoszczy, absolwent rocznego kursu "Transformative Game Design" na
Uniwersytecie w Uppsali, uczestnik migdzynarodowych projektéw o tematyce larpowej (The
Larpwriter Summer School, Gimle edularp Traning Course, Game Time Training Course) i zwigzanej
z praca z mtodziezg (The 7 Habits of Highly Effective NGOs Training Course, Creativity Beyond
Borders Training Course). Organizowat m.in. rekonstrukcyjne spektakle plenerowe o tematyce
Sredniowiecznej, okolicznoéciowe gry miejskie z aktorami, 2 edycje lokalhego festiwalu Weekend
legend i tradycji bydgoskich, pierwszy w Bydgoszczy spacer performatywny "Droga do wolnosci”,
wydarzenia interdyscyplinarne o charakterze performatywnym tj. plener fotograficzno-
performatywno-filmowy "Wolnos¢ przez pryzmat - tworzyMY kulture" oraz 3 spektakle stworzone z
Grupa teatralng Wodorost: “(NIE)ZNANI”, ,Porazeni bananem”, ,Vox populi: Wesele 2.0.”, Zapisane
w Scianach, jak réwniez kilka etiud i spektakli improwizowanych). Producent, organizator i
prowadzacy larpy w Bydgoszczy, wspétautor kilku scenariuszy larpowych. Mentor lokalnej
spotecznodci zorientowanej na dziatalnoéé larpowa i teatralng, autor scenariuszy larpowych,
aktywny mistrz gry i couch w projekcie "Larperiada - cykl spotkan z kulturg przeizywania", w ktérym
uczy chetng miodziez zgromadzong przy fundacji gra¢ w larpy, pisac je, organizowac i prowadzi¢
projekt. Od kilku lat aktywnie prowadzi fundacje, animuje $rodowisko lokalne, zarzadza projektami
na mniejszg i wigksza skale oraz pozyskuje dofinansowania na dziatalnosé. Ukonczyt | etap II-
stopniowego podyplomowego kursu z dramaterapii w Polskiej Szkole Dramaterapii prowadzonej
przez psychoterapeutke i pierwsza polskg absolwentke dramaterapii na Uniwersytecie Roehampton
w Londynie, uczestnik X Edycji Szkoty Treneréw Dramy DramaWay.

Marta Gérna - tancerka tarica orientalnego i fuzji, nauczycielka, somatic specialist w trakcie
ksztatcenia (somatyka w taricu i terapii - studia Il st. na Akademii Muzycznej im, Grazyny i Kiejstuta
Bacewiczéw w todzi, rekonstruktorka historyczna, dla ktérej twércze inicjatywy performatywne
staty sie pasjg. Organizowata m.in. spektakle plenerowe o tematyce sredniowiecznej,
okolicznosciowe gry miejskie, pierwszy w Bydgoszczy spacer performatywny "Droga do wolnosci",
wydarzenia interdyscyplinarne o charakterze performatywnym tj. plener fotograficzno-
performatywno-filmowy "Wolnoéé¢ przez pryzmat - tworzyMY kulture", performance taneczny
"Naturalny” promujacy idee spontanicznego ruchu w naturze, Perform(d)ance, liczne pokazy
taneczne oraz kilka spektakli stworzonych z Grupa teatralng Wodorost ((NIE)ZNANI, Porazeni
bananem, Vox populi: Wesele 2.0., Zapisane w $cianach oraz kilka etiud i spektakli
improwizowanych). Ukonczyta potroczny Rozwojowy Kurs Terapii Taricem i Ruchem Polskiego
Instytutu DMT. Mentorka lokalnej spotecznosci zorientowanej na dziatalnoéé larpowsg i teatralng,

wniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: 776f-7d9a-e4f2




| autorka scenariuszy larpowych, aktywna mistrzyni gry i couch w projekcie "Larperiada - cykl spotkan
z kulturg przezywania", w ktérym uczy chetng mtodziez zgromadzong przy fundacji gra¢ w larpy,
pisac je, organizowac i prowadzic projekt. Od kilku lat aktywnie prowadzi fundacje, animuje
Srodowisko lokalne, zarzadza projektami oraz pozyskuje dofinansowania na dziatalnoé¢. Studentka
studiow magisterskich na kierunku Somatyka w Tancu i Terapii na Akademii Muzycznej im. Grazyny i
Kiejstuta Bacewiczéw w todzi.

Aleksandra Gdrna - od prawie 30 dziata w branzy edukacyjnej zaréwno formainej, jak i nieformalnej,
na réznych etapach. ksztatcenia. Jest nauczycielky jezyka niemieckiego, ktéra zdobyta tytut , Belfer
Roku 2014” w Bydgoszczy i wiele nagréd: Prezydenta Miasta Bydgoszczy, Kujawsko-Pomorskiego
Kuratora Oswiaty oraz Marszatka Wojewddztwa KujawskoPomorskiego. Nauczycielka mtodziezy,
doradczyni metodyczna, opiekunka przysztych nauczycieli, tutor i coach nauczycieli jezyka obcego w
projektach unijnych oraz twérczyni wielu programéw autorskich dla roznych typéw szkét. Nauczanie
to dla niej przygoda, do ktérej zaprasza swoich uczniéw. Jej gtéwnym mottem jest stwierdzenie
»Deutsch macht SpaB*, czyli niemiecki sprawia radoéé: angazuje uczniéw w wiele projektow,
konkurséw, inicjatyw spotecznych i kulturalnych — réwniez miedzynarodowych, réwniez przez
dziatalno$¢ fundacji. Teatr, drama, filozofia, wydawanie czasopisma, praca z obrazem, projekty
poswigcone komunikacji, wielokulturowosci, eksploracja europejskich wartoéci takie jak piekno,
prawa cztowieka, réwnos¢, i prawda w ujeciu artystycznym w jezyku obcym, Deutschklub, w ktorym
spotykali sie uczniowie licealni, niewidomi lub niedowidzacy i studenci - to tylko czesé aktywnosei,
ktérymi sie zajmowata. Interdyscyplinarny i kreatywny rozwdj uczniéw, a co za tym idzie i wiasny, to
cos, co jg nakreca i co chce zaszczepiaé w innych. Obcowanie z jezykiem obcym poszerza wszelkie
horyzonty, tamie stereotypy oraz niweluje bariery. A najlepiej doéwiadczaé tego za granica. Tak byto
m.in. w Berlinie na warsztatach bydgoskiej miodziezy z mtodymi imigrantami z roéznych stron $wiata:
»Zrozumienie bez stow”, gdzie przy wsparciu artystow Teatru Osmego Dnia z Poznania uczniowie
stworzyli i wystawili spektakl "Odyseja".

Zasoby sprzetowe
Oferent jest w posiadaniu wielu kostiumdw (okoto 100 kompletéw) a takze zaplecza technicznego

takich jak mikrofony, wytwornice dymu, nagtosnienie, czy elementy scenografii. Cate to zaplecze
moze by¢ dowolnie wykorzystane przy produkcji poszczeg6lnych larpdw, w zaleznoéci od potrzeb.

_ — — —_— ————— e = ———_ll]
IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego
Lp. | Rodzaj kosztu Wartos$é PLN Z dotacji Einnych
irédet
1. |Research i kompilacja danych, 1 000,00
opracowanie tresci broszury
2. | Zaprojektowanie scenariusza gry wraz 2 000,00
Z nanoszeniem poprawek w trybie
_|projektowym | il i
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‘ 3. |Zaprojektowanie spéjnej identyfikacji
wizualnej oraz prowadzenie kampanii

‘ promocyjnej online, w mediach (logo,
| szata graficzna gry i broszury, posty w
‘ mediach spotecznosciowych dotyczace
ﬁrojektu, kontakty z mediami)

S| S

4. |Koszta zwigzane z fizycznym 1 000,00
wystawieniem gry (wydruki, laminacja
materiatéw wielorazowego uzytku
celem ich uchronienia przed
zniszczeniem, niezbedne materiaty i

l rekwizyty)

5. |Wynagrodzenie dla oséb
prowadzacych gry w szkotach (5
wystawieni, 2 mistrzéw gry
kazdorazowo)

Koordynacja projektu, kontakty ze 500,00
szkotami, koordynacja wizyt

@

7. JDokumentacja fotograficzna projektu 1 500,00

11 000,00

[Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania

10 000,00

roman

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziafalnoéci pozytku
publicznego oferenta(-téw);

2) pobieranie $wiadczenr pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnoéci pozytku publicznego;

3) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejsz oferte nie zalega(-ja)* / zategat-fa)* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzarn podatkowych;

4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategat-jay* z optacaniem
naleznosci z tytutu skiadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czedci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / g

e ietercia®

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
osoby, ktorych dotycza te dane, ztozyly stosowne oéwiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.
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{podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oéwiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zatgczniki:

1. Dokument potwierdzajgcy status prawny Oferenta i umocowanie oséb BO reprezentujgcych
(aktualny odpis z rejestru lub wycigg z ewidencji lub inny dokument) (obligatoryjny - ztozony
elektronicznie)

2. Umowa lub statut, w przypadku, gdy oferent jest spétka prawa handlowego (zatgcznik
fakultatywny - gdy dotyczy) (fakultatywny)

3. Petnomocnictwa (fakuitatywny)

4. Oswiadczenie o zapoznaniu sie z obowigzkiem informacyjnym (obligatoryjny - ztozony
elektronicznie)

Y Rodzaj zadania zawiera si¢ w zakresie zadar okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. 22018 r. poz. 450, z pézn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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